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CONQUISTAMOS EL OBJETIVO

LOS MEJORES JUEGOS
AL PRECIO MAS BAJO

La Venganza SPECTRUM AMSTRAD

COMMODORE 64

Kane

Action Biker
Finders Keepers
Monterraqueus
1985 The Day After
Bump Set

Kik Start

One Man And His Droid
Human Race
Speed King

222

Hollywood

Street Surfer

Super Pipeline 1|
Los Angeles SW.AT.
Back to Reality
Master Chess
Storm
Moleculeman

Xcel

Panther

Serie M.ALD.
Five a Side
Talisman

Last V8

Minja

Hole In One

180

Flash Gordon

SPECTRUM

Action Biker
Locomotion
Formula 1

Finders Keepers
Monterraqueus
1985 The Day Alter

DRO SOFT

Speed King SPECTRUM

Sky Ranger

Jason Gem
Incredible Shrinking
One Man And His Droid
Space Walk

Bump Set

Storm

Pippo

Hyperbowil

Xcel

Future Games
Octagon Squad
Kane

Serie M.A.D.
Knight Tyme
Conquest
Master Of Magic
180!

La Venganza
Ninja

AMSTRAD

Locomotion
Farmula 1
Finders Keepers
Chiller
Nonterraqueus

DRO SOFT, FUNDADORES 3, 28028 MADRID, TELEFONO 2554500009
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Radzone. AMSTRAD

Oblivion

One Man And His Droid
Molecule Man
Kane

Hadzone

Speed King
Storm

The Apprentice
Super Pipeline Il
Back To Reality
Hyperbowl

Xcel

Hollywood or Bust
Fly Spy

Serie M.AD.
Las V8

Knight Tyme
Five A Side
Conquest
Goilden Talisman
La Venganza
180!

Ninja

Farmula 1
Finders Keepers
Chiller

Space Walk
Molecule Man
Speed King
Storm

Octagon Squad
3.2.1 Johnny Comomolo
Soul aRobot
Caves of Doom
Serie M.A.D.
Knight Tyme

La Venganza
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PROBLEMAS CON LOS JOYSTICKS DEL
SPECIRUM +2

Boot Stores, uno de los comercios mas importantes de
Gran Bretafia dedicados a la venta de
microordenadores, tomd el pasado mes la decision de
detener durante una temporada la venta del Spectrum
+2 de Amstrad.

Esta medida, que ha supuesto un auténtico escandalo
en Gran Bretafla, fue motivada por el considerable
nimero de protestas emitidas por parte de los usuarios
referidas al protocolo de joystick, utilizado exclusivamenie
por Amstrad, v a los problemas que estd ocasionando el
cassetie incorporado

Los problemas han sido parcialmente resueltos al
haberse mejorado la alineacién de las cabezas del
cassette, por lo que Boot ha vuelto a poner a la venta en las iltimas semanas el Spectrum + 2.

Sin embargo, al seguir manteniéndose el mismo protocolo de joystick, las protestas continian
produciéndose. La razén es que la gran mayoria de los programas no son compatibles con dicho
protocolo, sino con los de Kempston o Sinclair, por lo que algunos de los juegos existentes para el
Spectrum 48 k sélo pueden ser manejados con el teclado.

Uno de estos programas es Urnidium, el cual es anunciado como compatible con el Spectrum +2. Sin
embargo, las primeras versiones del juego no pueden ser manejadas con joystick.

Amstrad esta completamente desconcertada con el asunto de las compatibilidades, y su opinién al
respecto es que la responsabilidad es de las casas de software, quienes deberian adoptar el nuevo
protocolo en sus juegos

A pesar de que algunas compafiias como Hewson ya han resuelto este problema de incompatibilidad
con sus juegos (entre ellos Uridium), el resto continian con sus reservas, enltre olras cosas, porque no
saben exactamente en qué consiste el nuevo protocolo.

El hecho es que las presiones continian, y Amstrad estd reconsiderando la posibihidad de retirar
definitivamente la configuracion actual de joystick y recurrir a alguna otra estandar

RANARAMA:
LA GRAN NOVEDAD DE HEWSON

KIMTRON K'-7,

Astro Clone, o mas recieniemente, Quazalron

Ranarama, que aparecera en el mercado
britAmco hacia finales de marzo (en Espafia
posiblemente lo haréd algunas semanas
después), consiste en un juego de multples
niveles en el que se combina la estrategia con
las més genuinas caracteristicas de los arcades
de accién

El escenario nos sitia en un laberinto de
habitaciones vistas dese la parte superior,
que van haciendose visibles a medida que nos
vamos introduciendo en ella, con lo que se
consigue imprimirle al juego algo de iniriga y
suspense,

Nuestro papel es el de controlar a Mervyn, un
Hewson ya nos tiene preparade  aprendiz de mago que ha conseguido esquivar

SU nuevo e importante a los malvados warlocks autoconvirtiéndose en
ianZamiento para la presente rana. El objetivo séra enconfrar la poécima qie
temporada: Ranarma, el cual ha  le devuelva su forma humana habitual.

sido realizado por Steve Turner, Ranarama aparecerd en el mercado en sus
el programador de juegos correspondientes versiones para Spectrum,
como Dragontore, Avalon, Amstrad y Commodore.
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TERMINAL MULTIUSUARIO PC

La oferta de ordenadores compatibles IBM PC sigue creciendo en nuestro pais. Un nuevo ejemplo de
ello es este Kimtron kT-7 PC que sera distribuido por Omnilogic.

La compatibilidad del KT-7 es muy extensa y, ademéas de poseer un teclado idéntico al del IBM PC,
ofrece la posibilidad de correr bajo los sistemas operativos PC Dos, MS Dos, Unix, CPM 86, Xenix,
Multilink-(Netbios), Pick, Theos, PC Dos Concurrent, y otros sistemas compatibles para
multiusuanos.

El KT-7 convierte cualquier sistema compatible PC en un verdadero sistema multiusuario mientras
mantiene la compatibilidad con la pantalla, el teclado y el software. Ademas, posee una salida
auxiliar R5232 C por la cual se permite la conexidn con una impresora por cada usuano.

Algunas de las caracteristicas principales de este terminal son las emulaciones de Televideo 920/925,
disponibles en pantallas de 14" de fésforo verde; formato de pantalla de 25 lineas de texto,
ofreciendo linea de «statuss y esetups para su configuracion; configuracion del esets de caracteres
del IBM PC (256), ASCH (128), set de caracteres graficos y set de caracteres internacional en inglés,
francés, aleman y espanol,

Para la gestion multiusuario de mas de un terminal, Omnilogic ofrece una producto complementario
de Kimtron que es la tarjeta Quartet, la cual permite hasta cuatro puestos E/S RS5232 C para
conectar hasta 4 equipos KT-7 PC.

El PVP es de 165.000 pesetas, v el de la tarjeta Quartet de 59.600 pesetas.

Para mayor informacion: Omnilogic, S. A. Tel.: (91) 413 53 13.
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gratuita hasta ¢l i de junio

BASE DE DATOS FUNDESCO

La Fundacion para el Desarrollo de
la Funcién Social de las Comunicacio-
nes ha creado una base de datos, FUN-
DESCO, en la cual se albergan las pu-
blicaciones en castellano de las revis-
tas del sector de telecomunicaciones,
electronica e informatica, ademés de
las resefias de proyectos de investiga-
cidn, tesis, informes, libros, etc., to-
do ello de gran utilidad para el aficio-
nado a la informatica que busca acla-
rar un concepto o enterarse de las ten-
dencias mas modernas en la disciphi-
na de su interés,

Para conectar a la base de datos bas-
ta disponer de un ordenador personal
con un programa de comunicaciones
y un modem, o un acoplador acdstico
¥, por supuesto, un teléfono. La entra-
da a la base esta disponible para cual-
quier usuario y, al menos hasta el 1 de
junio su utili-
zacion sera

completamente gratuita. Los conteni-
dos de esta base se actualizan diaria-

mente, y en ella se pueden encontrar

informaciones de todo tipo que van des-
de la exphcacion general de lo que es un
sistema experto, a los criterios a seguir
para la adquisicidn de una impresora,
pasando por el porvenir que ofrecen los
componentes electronicos o datos del
parque de ordenadores en el mundo.

Ademas, para aquellos que no dis-
pongan del equipamiento minimo pa-
ra conectarse por teléfono, existe un
servicio fuera de linea que se solicita
por carta o por teléfono, v el de adifu-
sibn selectiva de la informacione, que
&5 una especie de abono para recibir
periddicamente las Gltimas informacio-

nes introducidas en la base de datos
sobre el tema o temas de interés para
el abonado.

Para solicitar méds informacion o,
simplemente, |a inclusién en el regis-
tro de usuarios y recibir la correspon-
diente contrasefia y los documentos de
consulta, podéis dirigiros a:
FUNDESCO
Centro de Documentacion y
Andlisis de la Informacidn,
Serrano, 187.

Tel.: (91) 450 58 00
28002 MADRID.

Dotado con un premio de 5.000 US §

CONVOCATORIA DEL VI PREMIO CREI

DE INFORMATICA

El Centro Reqronal del [BI para ia En 58
fianza de la [nformatica ha convocado el VI
Premio de Informédtica dedicad, en esta
ocasidn, a la «Cestién Hospitalaria con M-
crocompatadon

Lios premios correspondientas a esia con
vocaiona son de 5.000 US § v hasta 3 acce
st de |.000US S, o su equivalente en pese
1as

Algunas de las reglas mds importantes
—(JU# Bosolros nos hemos permitido resu
mir— son las squentes
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les gerirantes al LI"‘"".:" ‘I:'._I:"h PTE
! |l._| rlr".:-

1.5]:" rantes dispondran de un pla

Wh *:-u.f' 3| de diembre para presentar

2 lares del texto, metodo o estudio
editado
de |os premios 2erd he
t'm.h, ﬂ,, 0f ado des ,]'u"JE‘L—""E[
Conseio de Administracidn -:I.F*'\,Fr[ enel
p'w*rrr thmestre de cada afio:

- Todos eslos tramites, podrdn ser iqual-
mente tramitades pot la Embaiada v Con-
sulados de Espafia en el pais donde se
efectie Ja soliciud

Lios trabajos que se presenien a este pre-
mio deberdn desarrollar una solucién me
'f*r ldqnea que aborde la gestion hospra-
laria, en su iotabidad o en parte significat
va, con un nivel aceptable de integracidn
y compatibilidad soportada mediante uno
0 vanos microcompatadores, independien-
le5 0 conectados entre sf, ¥ que hava sido
expermentado con dxio. Para mayor infor
macion: CREI (513 41002 81

| CLASIFICACION

-

— | TENDENCIA
ASTRAD
MSX

| Lk
1 8{t|COBRA. Oceor ol ||
2 7/=TRIVIAL PURSUIT. Doncrt [e[efo]
3|64 [T.S.A.M. 111 Us. Gold - . ”‘ ‘F
4/10|=|URIDIUM. Heuor o rv
4l |1 [RAMON RODRIGUEZ. | | |

| Erbe

3 T DUSTIN. Dinomic

ol IMASTERS OF
1" [THE UNIVERSE. US5. Gold

8/14)L |ASTERIX. Melbourne House

18| [TENNIS. incgin ..
10} 6/4 [TOP GUN. Oceon elelia
11| 5| |PACK-4. Activision . . .!- Jr i
N 1T |SKY RANGER. Fircbird s}

1

GREAT ESCAPE. Oceon o

14

ANTIRIAD. Poloce Sof o0

IFIRELORD. Hewson

1]

THANATOS. Durell

1

ARMY MOVES. Dinamic

L

1942, Elte

— :
e == | = =22 ]| «

19

{GAUNTLET. US. Gold

L2

4|1 |coLOSUS CHESS. ocr |%f]l

Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboraciéon de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.
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REDUCCION DE PANTALLR

Enri JLL » Pereira Ci le Madnd. ne
2IT0S '.‘..':-!-i {uror entri iuos di
>11|.|< educir la pantalla a la mit

'..=.| nit -‘.'--.ri-.is-:u:-:n-ni e no es
En ';'-:r'-'.'--!f:.:|i':-i+'-r| freceramos | I
talla a la mitad de alt

Par: al la correcta ;‘::i]:: 1cion de la rutina

pantalla en el ordenador v, posteriorments
f.'.'(.‘-‘I'uT]z’.I, JSR a la direccion en la que ha
do ésta preferentemente una dirs

6U00QQ

El programa cargador que os ofrecen

un INPUT para introducir la direccion e

~ 1 wr=les -4 1 H - q . o
luar el volcado de dalos 'y, post

aAos en F.!l‘.-”t‘:hl.l'. y o dcliva
A por la lupa

riormente

LISTADO REDUCTOR

12 INFUT

Dar
B8 FOR fadir TO dir+SS
30 READ & POKE f,a MEXT
40 LIST LIST ERNDOMT
dir
DATA 251,1168,33,0,64
182,686,156 ,197. 8,2, 197

; $.28
s B 192, 40,1, b‘:n ?B E‘B}
I..T‘E:I- '5“- "I-} 1':" IE: r!l

C1on d& Carga

{ -1

f
£E USR

=9 .20
h i
17,4
19,1
t i6

1]

I'dal Ulld

nk .!".J‘\.

-::n'-:"r.'-;e'z-;- sien
ntre la 30000 y la

0s esta prepar ado con
que se desea efec-

produce dos lista

LISTADO ENSAMBLADOR REDUCTOR

gs 58808 b

g 160

LD  HL,16384 178

POP DE 196

LD C,192 28
BUCLE LD B,14 210
BUCLE! PUSH BC 220

LD 8,2 23
BUCLE2 PUSH BC 248

LD A,(DE) 258

268
LD B4
274

140 BUCLE3 PUSH AF

AND 11000600
JrR  2,CONT
SCF

L C,(RL)
fL C

L0 (HL,C
POP AF
sla A

slA A
DJNZ BUCLE3
INC DE
POP BC

DJNZ BUCLE2

298
389
e
328
33
348
358
388
n
388
39
488

INC HL

POP  BC

OMNZ BUCLE

PUSH BC

LD 8,16

XOR A
BUCLE4 LD  (HL),A

INC HL

DIN2 BUCLEA

POP BC

DEC €

JR  NZ,BUCLE

iNe fE 03
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Manuel Criprian Pajuelo

Spectrum 48 K

Hemos conseguido escapar
con vida de las hostilidades
desencadenadas en el
planeta Saturno pero en el
regreso a la tierra no
sabemos los peligros que
nos acechan,

¢Conseguiremos nuesiro
proposito?... Probablemente
no.

Durante el desarrollo de nuestra mision
deberemos conducir la nave por el espacio
sin destrozarla contra los meteoritos, al mis
mo tiempo que trataremos de avitar a toda
costa ser derribados por las naves enemigas.

Para el movimiento podemos utilizar joys
tick kempston o las teclas O, P, Q, A para
izquierda, derecha, arriba y abajo y para dis
parar, cualguiera de las teclas de la fila infe
rior. Para suicidarse (Ultimo recurso ante el
fracaso frente a la dificultosa mision), utili
zar la 1ecla SPACE.

| Los lineas que faltan en los listados de
DATAS, deben teclearse con 20 ceros
! como datos y  como control.

PROGRAMAS MICROHOBBY

1$2° IF INKEEY®<«»" 8" THEM GO TO 2

4D RANDOMIZE USR 40100 RANDOH

IZE USR 39585

418 INK S PRINT AT 2 ﬂ NHUE H

ODRIZIA ENEHIEQ - AT "PANTAR

LLAS --------“.AT 10,7, ERECORD -
14, 7; "PUNT 0s

(AT 172 “NAVE NUEST

; 1656, "UIDRS GUE NOS QUE

428 BEEP .2.,8: PRINT H@®, FLASH
1. "PULSA UNA TECLA PARA CONT INUA

PRIHT AT &8.5;
IIQUIEHD

]
CLs
HA ===- AT
A -- 0":AT 2 5, "ARR ﬁ
AT 3.5; “ABAJO A
GISPARD -
538 RA
PRINT

Linea inferior"
HIZE USR 389875
L (AT 11 .8; "1

a2
COP0D+PEEK
+21 100084+
Z+d) a100+PE
i LET P=PEE
K 1Z+11) 2100089
B+PEEK (Z4+13) 41000+
@R+PEEK (Z+1%5) 2 10+PEE
&63@ FOR F=1 TD 200
P:=R THEN PRINT FLASH 1;
"INTENTRLO DE NUEWD:® ! =
TD S@@: NEXT F: GO TO 21
PHINT FLﬁ&H iHHT -

9, 5 m‘-'lrmsg A
E 3 n:cu!aul 12, o
-b" FOR Fa1 ;u 50 :'_-'rc!-!""!'!'!r
‘&S50 PRINT AT 13,8; FLASH 1P F
S00: NEXT F. FOR F=l T
LET P:PEEK IHE?ElIF! FORE
126754 +F) NEXT F: GO TO 21
9999 FOR Fu:um TO S@088. PRINT
"PEER f: NEXT f

LISTADO 1

ao&SzS"E‘““ RR7ES pRPER 87°E047

27588 ;. LOAD
?1 RANDOHIZIE USSR 43421
:JHH$L5 pngT"ﬂT 2.9;"5AT “?g
or cian™,
5,"um5f:bu 5/&75 S
IF INKEY#$§="N" HEN GO TO 20

59 IF INKEY$<>"5"

1090 FPOKE 490384 ,19%. POKE 40385,
dd: POKE 40386,1790: POKE 48753,
2: POKE 4.;%‘.191 POKE 48755,
L4

GO TO
209 POKE 490384 ,62: POKE 40385,3
3 POKE 4@286,219: POKE 43?33 &

POKE 48754 ,126: POKE 48 33
380 FOR F=1 TO S0 XT _F: PRIN
T 8T 12,5, IN® 5, ‘H&'R“E"I“HE‘*

- -

éiglir INKEYS="NH" THEW GO TO &0

2

-]
P THEN GO TOD 4

1
1
i
&
2

8§ MICROHOBBY

LISTADO 2

LINEA, DATOS CONTROL

Dl P R DO OO RS LA

10 940099 4
11 O204QEQFIFIFIFIFR4IF 288
1 iFR7018080CACARLFFFF 1192
11 b0e101030304002070F8 524
15 FBFBFCFCO4IF?F7F?FIF 1575
1 ?F?f?fiiEGEEEEEQGEQE icei
17 COC2940002008 -1
1 tna4arn?a:n:|auamaﬁa 36
@AFCFCFEFEFEF 2036
7rar:r:r1r1ra&u:n tn B26
21 ESCOCOBOSOR1IA7AL0008 876
22 u--ananna:rru:u?u?-n 405
23 P301018PEQ@@AFEFCFCFC 1371
24 FEFAFO7O040400000008 BSE
25 Q000d0D41FIF7FFF7F1F 638
26 O7@0Q4FFFFFFFFFFFFFF 1796
27 FFR4FRFCFEFFFEFREQQR 1978
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F. Javier MARTINEZ GALILEA

El C, al igual que ofros lenguajes, hace
una clara distincién entre los datos sobre

los que trabaja

Los conceptos iniciales de este tema,
junto con la introduccién y presentacion
de resultados, seran el objeto del articulo

de esta semana.

Antes de comenzar con la descrip-
cibn del lenguaje, hay que aclarar que
iinicamente nos vamos a referir a aque-
llos aspectos que estdn disponibles pa-
rael ZX Spectrum. D¢ poco o nada ser-
viria hacer una descripcidn completa,
s no vamos a poder utilizar todas sus
facilidades.

Las particularidades
de nuesiro compilador

Como ya comentamos en ¢l articulo
de introduccion, todos los programas
que aparecerdn en esta seccidn v todas
las referencias al lenguaje, se refieren
al compilador de C de Hisoft version
1.1, Las diferencias con el C estindar
son varias (mds que diferencias, en la
mayoria de los casos son restricciones)
v estdn claramente explicadas en ¢l ma-
nual. A pesar de ello, es una buena he-
rramienia para iniciarse en C.

La principal barrera que nos encon-
tramos en este compilador aparece asi:
ERROR |
RESTRICTION: fMoats nol imple-
menied
o bien:

ERROR 46

RESTRICTION: Floating Point
nol im led

y se refiere @ que no han sido imple-
mentados los datos de tipo float, es de-
cir, en punto flotante. (Esperemos que
en proximas versiones si o sean.) O di-
cho de otra manera, todos los nimeros,
para este compilador, han de ser ente-
ros ¥y comprendidos entre -32768
+ 32767, Con respecto a esto, convie-
ne decir que no se detecta, por parte del
ordenador, que en algin momento s¢
haya sobrenasado este intervalo, por lo
que es responsabilidad nuestra compro-
bar que los datos sean correctos. En

concreto, con ¢l compilador de Hisoft
(¥ con la mayoria) los enteras parecen
estar dispuestos ¢n forma de «cinta sin
finw, ya que el siguiente a 32767 es
-32768 v ¢l anterior a -32768 es 32767
{no deja de ser un dato anecddtico ¥ no
tienen nada que ver con la definicion
hecha por los autores del lenguaje).

Estructura de los programas

La estructura de un programa en C
s¢ compone de una o mds funciones (al
estilo de los procedimientos y funcio-
nes del Pascal), con la particularidad de
que el programa empezard a ejecutarse
con la que se llame main().

Esta funcidn contendrd, en general,
llamadas a otras funciones de libreria,
de las cuales hablaremos en su momen-
10, o realizadas por ¢l programador, cu-
yo nombre es arbitrario y que se ejecu-
tardn al ser requeridas,

Después del nombre de la funcion se
encuentran, encerrados entre parénie-
sis, los argumentos de la misma. Pue-
de suceder, como en ¢l caso de main(),
gue la funcidn no necesite ninguno, en
CUYO €450 NO $¢ ponen (pero si siempre
los paréntesis). La llamada a una fun-
cion s¢ realiza por su nombre y pasin-
dole los pardmetros que precise entre
paréntesis. En C no estd permitido de-
finir unas funciones dentro de otras,

Las sentencias simples que compo-
nen la funcion se agrupan entre | ¥ |.
Pucde suceder, sobre todo con las es-
tructuras de control, que deseemos rea-
lizar mas de una senlencia, én cuyo ca-
s0 también se agrupan con | ¥ |. To-
das las sentencias simples acaban en ;.
Notar que hemos dicho acabar senten-
cias ¥ no separar sentencias. De todas
formas, si se os olvida no os preocu-
péis, porgue aparecera...

ERROR @
missing*;"

En un programa de C se pueden in-
cluir comentarios en cualquier lugar,
siempre entre /* ¥ */, va que ¢l compi-
lador ignorard lo que haya en medio.

Los tipos de datos

Existen diversos tipos de datosen C,
basados en como se almacenan éstos en
memoria. Sobre todos ellos volveremos
con detenimiento en otro articulo, de
momento nos basta con enumerar los
dos mds habituales: enteros v caracle-
res. (Recordar que nuestro compilador
no nos permite (rabajar con numero
reales.)

Los tipos de datos enteros: inl, co-
mo dijimos antes, son todos aquellos
nimeros enteros que se hallan com-
prendidos entre -32768 y + 12767, v los
caracteres: char, se refieren a los per-
tenecientes a nuestro juego ASCII,

Todas las variables que utilicemos
hemos de declararlas, especificando su
tipo, antes de usarlas. Esto, aungue
pueda parecer pesado, tiene innumera-
bles venlajas, ya que permite, por cicm-
plo, de un solo vistazo, hacerse una
idea general acerca de lo que va a ha-
cer ¢l programa y qué tipo de datos va
a manejar, por el nombre y tipo de sus
variables; v ademas evita errores al te-
clear, ya que si ¢l compilador no cono-
ce es¢ nombre se parard indicndonos
un error:

ERROR 37
undeflined variable

La declaracion de variables se reali-
za poniendo el tipo descado ¥ a conti-
nuacién las variables de ese tipo. Por
ejemplo:
inl numero, dia, mes;
char letra;

La primera declaracion seria cquiva-
lente a:
inl numero;
int dia;
inl mes;

¥, en ocasiones, se elige esta ukima pre-
sentacion para una mayor claridad v
poder incluir comentarios.

Introduccién y presentacién
de resultados

La principal funcién empleada para
la presentacion de resultados es printf().
Los argumentos que habitualmente usa
son literales entre comillas que s¢ im-
primirdn tal cual:
printf(* ‘imprimo esto™');
¥ ﬁpmﬁmmnesde conversion que co-
mienzan por %. Después de las comi-
llas, y separadas por comas, s¢ encuen-
tran las diferentes expresiones, que en
¢l orden en que estén escrifas sustitui-
rin correlativamente a las especificacio-
nes:
printf{**¢l numero “od es ¢l doble
de Yod,num*2,num);
suponiendo que num vale 32, ¢l resul-
tado de la anterior sentencia seria:

¢l niimero 64 es ¢l doble de 32

Como veréis, el primer %vd s ha sus-
tituido por la expresion num*2, y ¢l se-
gundo por num, La *“d™ que aparece
a continuacion del 1 % es uno de los
especificadores, ¢ indica que s¢ va a sus-
titwir por un digito. Otros especificado-
res son:

%ec imprime un cardcter

%y imprime una tira de caracteres
%0 imprime un ndmero oclal

®yx imprime un nimero hexadecimal

Hay varios mas y los iremos viendo
en sucesivas semanas,

La funcion para introducir datos des-
de ¢ teclado que primero vamos a usar:
scanf() tiene una estructura semejanie
a printf(), y de momento baste decir
que para asignar ¢l dato leido a una va-
riable hay que anteponerle &:
scanf(**%od” &num);
asignaria a num el digito leido desde ¢l
teclado.

En ¢l programa que 0s presentamos
esta semana (simple a mas no poder)
nos vamos a aprovechar de los espec-
ficadores de conversion para transfor-
mar automaticamente pumeros decima.
les 2 formato hexadecimal.

Las sentencias que comienzan por #
son de preprocesador v, como introduc-
cidn, es suficiente con saber que
#include sirve para compilar ¢l progra-
ma que estuviera en ¢l editor v #define
para adefinirs una constante o, como
en este caso, una literal. Cuando el
compilador se encuentre con la palabra
que estd a continuacion de #define, la
sustituve por todo lo que vaya despuds.

La sentencia de escape * n se utiliza
para que lo que estd a continuacion s¢
imprima en una nueva linca. Existen
otras muchas mds ¥ se consideran co-
mo un solo cardcter.

HISOFT-C Compiler V1.1
Copyright c 1984 HISDFT

Sinclude
Odefine MICROHOBEY *Introduccion
al C - MICROHOBEY\n\n"

nain()
{
int decimal;

printf(MICROHOBEY) ;
printf{"Nemero para convertir
en‘\nHexadecimal? *);
scanf(*/d" &kdecimal)}
printf("El numero %d es ¥z en
‘nHexadecimal\n" decinal decima)
i
)

Trpe ¥ to run

Introduccion al C - MICROHOBEY
Numero para convertir en
Hexadecinal? 31993

El numero 31793 es 7CF7 en
Hexadecimal



3 Por eso hemos comprendido que teniais razon; los (buenos)

juegos de ordenador eran muy caros.

Asi que nos fuimos a hablar con la gente de US GOLD, OCEAN,
IMAGINE, HEWSON, DURELL, MELBOURNE, GREMLIN... bueno ya
sabeis, todos los que “parten el bacalao” en el mundo de los jue-
gos, para convencerles de que bajaran sus precios en Espana.

Y fijate si lo hemos logrado, a partir de hoy puedes conseguir to-
das las 1iltimas novedades y los mayoras 2xitos de las mas
importantes companias inglesas por solo 575,—pt4s. es decir, la
mitad de lo que cuestan en el resto de Europa.

Corre a tu tienda y pide mas informacion de los juegos distribuidos
por ERBE y sus nuevos precios, veras como ya no vale la pena
“copiar” los programas, porque a partir de hoy:

i

o
o SIS i 71l ey 2
DLV origing
AN A1V

Si no encuentras el catalogo de los juegos Erbe en tu tienda, envianos 50 plas. en sellos de correos a Erbe,
C/. Santa Engracia 17 - 28010 Madrid y lo recibiras en tu domicilio.
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OMENTO POR SOLO-875pt:.

Creemos que es el mejor juego de futhol
existente. Conviértete en Maradona. Con
Supper Soccer podras driblar, pasar y hasta
picar” de cabeza. Pero lo que hace esle
juego diferente es el control que tienes so-
bre el balon, pudiendo controlar la fuerza y
efecto de cada “chut

CARERN\!

GREAT ESCAPE
(Gran Escapada)

tu has sido capturado y condenado en un

- * 4 campo de concentracion. Tu deber es es-

capar, pero no te resultara facil. Necesita-
e ras planear cuidadosamente las acciones

Alemania, 1942. La guerra ha estallado y Lf-

-+ utiizando 10da tu astucia para escapar con ..
4 vida del campamento.
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HUIDA DEL CASTILLO
DE SINGE
(DRAGON'S LAIR Il

Continuacion que supera y mejora enor-
memente a Drangon's Lair, el juego de las
maquinas que se convirtio en leyenda. La
Huida del castillo de Singe anade aventu-
ras, accion y emocion a la que fue primera
parte..., afila tu espada y tu cerebro
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i SHAO LINS ROAD
M El juego de Konami de mayor éxito en las

«.] maquinas, en version ahora para tu orde-

:, o nador. Ayuda a Shao Lin a escapar de sus

b'a:| multiples enemigos en su camino hacia la
LR, B

. 4 lbertad Salta, pega, agachale y esquiva

5| los pufiales... Accion a tope.
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COBRA

Por primera vez, un juego supera al film
Cobra (el juego) te sorprendera por Su ac-
cion y sus graficos, superiores, incluso, a
05 del “Green Beret”. El crimen es una
enfermedad...; tu, el remedio
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TERRA CRESTA

La critica ha dicho: “Es el mejor juego de
naves espaciales que hemos visto en los
ultimos meses. El deshzamiento de las na-
ves en la pantalla es sorprendente, asi
como la rapidez del juego. Si te gustan los
programas de accion y habilidad, Terra
Cresta es tu juego.” (CRASH, Febrero
1987.)

o Fuilm

- T . L Yy bl _F.
- ‘*l' ' L .i . -l_.t. I: . - ,-_.'..-' et




P, UCHI-MATA

"'.'1. "l Basado en el judo, “Uchi-Mata", es proba-
P blemente el mas avanzado y completo de
*8'+°d los simuladores de artes marciales existen-

SR les. El juego ha sido disefado bajo el ase-
-.a 1 soramiento de Brian Jacks, cinturon negro,
: 7.2 Dan, cuatro veces campedn de Europa
= " < yMedalla Olimpica, uno de los mejores lu-
' 1 chadores de judo del mundo

"1 cOSMIC SHOCK ABSORBER

&aﬁgntﬁﬁé‘
Shuy
slveoriver
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d:15

No has visto la pelicula, ni tampoco hay

1 serie de T.V., tampoco has leido el libro, ni

siquiera s una conversion de un juego de
las maquinas... pero es, con foda sequri-
dad, el juego mas divertido y emocionante
que puedas comprarte.

LOS MAYORES EXITOS DEL M(
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DONKEY KONG

Un clasico de todos los tiempos en el mun-
do de los video-juegos, ahora disponible
para tu ordenador. Preparate a saltar, ha-
cer equilibnos y esquivar los toneles que el
Gorila Gigante te ira arojando para evitar
que rescates a la chica que tiene cautiva.
Donkey Kong es uno de los juegos mas
adictivos que puedas encontrar.
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. " &l Uno de los juegos mas aplaudidos por la - %1 Preparate a romper las filas de ladrillos en | D03 mundos U - famr_l;af, : |
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5o EXPRESS RAIDER - LOS MASTERS i GAUNTLET e
H - o _ :
’ o Como en las clasicas peliculas del Lejano |} 'i‘ DEL UNIVERSO s ¢| El auentico juego de las maguinas. Entra =
#41 Oesle, estaras en el ceniro de la accion = *|  Los héroes de los dibujos del TV.conel | ¢ 5| ©n el mundo de los monstruos y los labe- |+
_\.%| desde el principio. Asaltos al tren, lucha [ célebre He-Man al frente van a luchar con- P 4  rintos. Viaja por los senderos del misterioy | =
+« "1 sobre los vagones, cabalga sobre tu rapido _‘.‘ 8 ira Skelelor. el Sefior de las Fuerzas del : combate por el alimento que le dard ener- | T
i ;.‘,. caballo... Express Raider lo tiene todo. L; 1 Mal en una alucinante aventura en el casti- "o ga Tu camino estara repleto de peligrosos |- °%
% *."| llode Grayskull. Ti eres el protagonista. * +| monsiruos y legiones de enemigos, pero b e =
o] ®.#1  tus amigos estaran contigo. SR
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CORTO CIRCUITO

Era una posibilidad entre un millon, pero el
J<| N §, disefiado para ser un sistema de ar-
%] mamento dotado de inteligencia artificial, el
mas sofisticado robot del planeta, se esca-
po y se dio cuenta que estaba vivo. Ahora,
> el cientifico que le construyd quiere encon-
o| trarley destruirle

“a] TuereselN.°5,note dejes atrapar.

= XEVIOUS
'."«:: Si ya has visto el juego en las maguinas,
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=1 "EXCLUSIVO
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& .| poco hay que contarte. Si no lo has visto | = '
te.| lodavia, pregunta. Te diran que es el juego e ey
f '; gue fe pone a los mandos de unanavees- [T ¢ C/. STA. ENGRACIA. 17 - 28010 MADRID, [ eioa
* =% pacial con la que todo es posible y que si =+ TFNO. (91) 447 34 10 [
as o fealmente te gustan las emociones fuertes, [+ +*) DELEGACION BARCELONA. tw
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18 MICROHOBBY

Silent Service es uno de los pocos simuladores

que ha conseguido situarse en los nimero uno '-
de todas las listas de éxitos europeas. Ahora,

llega a Espafia para deleite de los amantes de los

juegos de estrategia.

-_SILENT SERVICE ¢ |

 Simulacion .

Mlcmpmse .

| desarrollo de Silemt
Service nos lleva a la
simulacion de las mi

submarinos
en ] Pacifico durante ',f: Se
unda Guerra Mundial. De
esta forma, ten nm.r.l}h que
asumir el papel del ¢ .J|.T-.L1
de uno de estos .d'“
v afrontar todos los
k},_ninal
que se derivan de una mi-

sion de este tipo
MNuestra nave
-.'_ "-'-".r'."“n' Silencioso ame
ricano, cuyo principal obje
1.: o esel de atacar a la Arx
mada japonesa en su pro
pio territono y neutralizar el
( -"f'-r"':n de la Marna Mer
ante, es decir que nuestra
J'J"-'Il.:l'r ncion es “,._ |. de-
ener e | |."'I'.W'..'J|:‘il 1SMO japo
: Guerra del

A

siones ae 105

pertenece

nes y gar la
Pacifico.

-“.‘-].1 *.-?[I'.DHI'._IF_‘.I. en conira
de lo que pudiera parecer
en un principio, Silent Ser-
vViCe Nno es un war-game, si-
no un autentico programa
de simulacién

Durante el transcurso del
juego, vamos a tener que
H(?';Ut'.‘lf‘.lﬂd!‘ ur I an numero
de situaciones que nos van
a hacer creer que, efectiva-
mente, nos enconiramos en
el interior de un submarino
surcando las turbulentas
aquas del Océano Pacifico.

De esta forma, desde la
torreta de control, vamos a
tener que encargarnos de
vigilar el correcto funciona
miento de todos los meca-
nismos de los que consta un
submarino de este tipo

Torreta de Control

Aqui se encuentra nues
tro principal pue sto ¢ de ope
raciones y en ella se ml,]d 1
el periscopio de alague, el
mapla los diales mas impx
tantes v los controles de
submanno. Durante la bata
lla este =era el puesto del
capitan y ésta es la panta
lla que sirve practicamen
e como me '1r'J pues aqui es
donde de Imrf mos selec

clonar a gue pueslio especl
fico de combate queremos
dirigirnos

Mapa de navegacion
en patrulla

En ella se simula el tiem
po necesario para llege
lesde y hasta la base a las
zonas controladas por |
j¢'1|:_1-._1:3“:'5x“: del mismo modo
que se representan h: ac
hvidades cinz otras patrullas
entre las batallas

Con la ayuda de este ma
pa, podremos divisar las
areas que queremos patru-
llar o explorar

Puesto de combate
¥ mapas
Desde aqui m; desde
:'-ﬂ'l'-.j‘; o 'ﬁ'"_,:l.lf .J = | ]r.l |T||.'fﬂ
macion sumir ustra da por el
navegador y los ')F]"-"m..-',
s del radar. De esta {or
ma, tendremos acceso a los
datos recogidos por el so
nar, el periscopio y el pro

DAMAGE : NONE
REPORT :




1es enemigos, a |
podremos

iros torpedos avanzan

A i \ T

Ademas, en la parte infe
T e R e,
de la-| antalia, s nos in

io momento la

fundidad v

Z0Na del submaril
DATEMOos acceqaeer
encontremos

1 la superficie y aqui p

dremos comprobar «n situs
cudles son las condicl

::.I.L,Ll.j Y ','l'.:'.i;l S 50N

08 objetivos gue se
cuentran a nuestro alrede

Periscopio/Prismaticos
En esta patrulla se no:
mosirara la vista a traves
del periscopio de ataque
mientras haya suficiente luz
para ello. Con él, podre
mos sequir automaticamen
te los movimientos de k
barcos enemigos parac
trolar vy encontrar el mu

mento exacto en el que de

bemos efect

Alsparos

AT nNDUuesird

Instrumentos y Diales

Esta es una de las panta
llas mas importantes, pues
en ella se nos indica la si
tuacion de los molores vy
mecanismos de combate
del submarnno. Aqui encon
lraremos, pues, una canti-
dad considerable de relo
jes y luces indicadoras que
nos mostrardn las condicio
nes instantdneas de los sis-
temas del submarino

Con todo lo indicado has
ta el momento os podréis
hacer una idea aproximada
de lo convincente que pue
de resultar este Silent Ser
vice, pues, como veis, no le
falta detalle. Pero esto no
acaba aqui; a medida que

1Y dlll naci
el dominio de todos esto
iparal podl ] T
I :: dINDSIO alnl Mmas i':-:

endo que tengan lugar 1o
dos los laclores di
dad que forman parte del
juego. De esta forma, po
iremos, por ejemplo, ha
er que la visibihdad sea h
mitada, que los convoyes
Enemigos navegen en zig
Zag, que algunos de nues
s torpedos
UOs0S8 que nues
rino sélo pueda ser repara
do en un puerto o que los
destructores a los que nos

er.frentemos sean aunténti

e expertos
En resumen, si te gusian
los simuladores, en este Si
lent Service encontraras al
go completamente nuevo y
adictivo. Si, por el contra
aln eres de la opinién
de que este tipo de juegos
no resultan lo suficiente
mente divertidos, este pro
grama e va a dejar con
vencido de que estabas
equivocado por completo
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MATAR

MARCIANOS

| TERRA KRESTA ¢

Arcade *

|
L l

Imagine ¢

!

a verdad es que esto de

matar marcianos &s un
auténtico placer. No com
prendemos como las ant
guas generaciones podian
VIVIT Sin un Spectrum en sus
casas, que les ofreciera la

posibilidad de jugar con

programas como ésle le

rra Kresta

| o e |

f
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Y no es que Terra Kresta
n programa de una
alidad desmesurada en lo

e a gralicos u ornginali
lad se refiere. No, simple-
mente es un arcade en el
que manejamos nuestra na
ve intentando defendernos
le los atagques enemigos
(idea tipica), pero... resulla
tan divertido

luere, el caso
: que Terra Kresta es un

1ego realmente emocio

a2ad CoMmo

A pesar de que la zona
de la pantalia en la que se
desarrolla el juego, propia
mente dicho, es considera
blemente reducida (menos
ie la mitad de la pantalla)
los movimientos de la nave
esldn ejecutados a la per
feccion v su maniobrabili
i es total, por lo que la
ensidn vy emocitn del jue
10 82 mantiene duranie to
do su desarrollo

Ademas, esle programa
nos va a suminisirar mu
chas horas continuadas de
diversion, pues si quere-
mos llegar hasta el final, va-
mos a tener que alimnar a

#

Cottoy—
Co15000-
Ca23)

miles y miles de naves ene
micaas de diferentes [ormas

]

lamafios y carac
ue Iran apareciendo suce-
sivamenie en las diferentes
fases de las que consta el
juego

Por si todo esto fuera po
co, la sintonia del programa

es auténticamente buena

nitiva, un excelente arcade
que, si bien no introduce
nada nuevo en el ambito d
la programacion, va a c
Sequir que nos pasemos

=

NP ...;_--..L.-.-..._A.-..L,-uuﬂ i

s b N

{QUIEN |
RAPTO
A KIRI?

| LEGEND OF KAGE +|
Arcade ¢ o
Imagine ¢

age y Kirl pasean tran

quilamente por los bu-
célicos jardines japoneses
cCuanao l:jt.‘:-1!J{:‘Tl"ll'.lé'll'ﬂi.‘:'liﬂ
llegan por su espalda dos
individuos encapuchados y
raptan a Kir, llevandosela
2n un carruaje

Rapidamente, y una vez
que Kage asimila lo scurn

do, desenfunda su espada
de samural ¥ comienza a

correr tras los raptores. A
partir de este momento, se
Inicla una p&'.‘j]I:]IUH-.'j j:J{'.‘!’,':Ii:'
cucidn que llevara a Kage
(siempre y cuando td seas
suficientemente habil co
iTiD para ayudarle a conse-
guirle), al mismisimo casti
llo de Dragon King

Pero el camino es duro, ¥
antes de llegar hasta el lu-
gar donde se esncusntra
nuestra amiga tenc
fjue atravesar olros peligro-
s05 escenarios (bosques
murallas del castillo, etc.)
en los cuales encontrare
mos cientos de ninjhas y es-
birros en general del mal-
vado Dragon King

En un principio, Legend
of Kage, produce una sen-
sacion un tanto extrafa,
pues el movimiento, tanto
del personaje principal co-
mo de los enemigos, €s
bastante anormal (dan unos
saltos bastanle exagera
dos). Sin embargo, cuando
te habitilas a esta situacion,
vds DI]]}’}EZFITI;GO a encon-
trarle la gracia al asunto, y
te das cuenta de que estds
ante un juego bastante
adictivo
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REBELSTAR
Estrategia ®
Firebird

LEGEND DF

' ok , HAP:

Un arcade aceptable que NGRS 16 alohal del nroarama.
acaba por convertirse en BELT 2 dappart oo et AT
idictivo por la considera ] S e s
ble dosis de accidn que lle

va implicita
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Esta semana veremaos tres
errores del Interface-1
relacionados con el
empleo del Microdrive.

Jesis ALONSO RODRIGUEZ

Code error

SIGNIFICADO: «Error en
CODE-s. Indica que el area
especificada después de
«CODE», en una seniencia
«LOAD», &5 menor que el
tamafio del bloque que se
esta pretendiendo cargar

CAUSA: El Microdrive
no hace la carga de forma
tan «despreocupadas como
2] cassetle. Por el contrario,
comprueba si el bloque
gue se va a cargar cabe en
el drea especifica, de no
ser asi, emite este informe
Por supuesto, sdlo se pre-
sentard en sentenclas
«LOADs referidas a blo
ques de bytes, y es0 s0lo 51
se especifica el drea de
destino. Si no se especifica
se ésta, se tomaria la que fi
gure en la cabecera del
blogque a cargar

La causa de esie error
puede ser tanto una espe
cificacién errénea del fi-
chero (queriamos cargar
uno, peéro hemos dado el
nombre de otro), como una
confusién en su supuesta
longitud, sin olvidar —como
siempre— la posibilidad de
haber equivocado el nom-
bre de una varniable que
constituya uno de los para-
metros de «CODE-»

SOLUCION: En principio.
lo mejor es listar la senten-
cia donde se ha delectado
&l error para ver qué nom-
bre de fichero estamos
dando y qué longitud le es-
tamos suponiendo. En caso
de que alguno de eslos pa-
rametros venga dado por
una variable, convendria
seguirle la pista hacia alras.
Sies necesario, puede ser-
vir de ayuda comprobar la
parte del programa donde
se almacena el lichero, pa-
ra comprobar si se le dio
una longitud errénea al
crearlo.

22 MICROHOBBY

Drive "'write"’
protected

SIGNIFICADQO: «Unidad
protegida de escrituras. In-
dica cque se ha intentado es-
cribir mformacién en un
cartucho de Microdrive
que tiene partida la lengiie-
ta de plastico que lo prote-
age de borrados accidenta-
les

CAUSA: El error se pue-
de producir tanto con un
comando «SAVEs como con
un «OPEN» a un fichero ine-
xistente (con lo que es
ablerto para escritura)
También puede ocurrir
gue tengamos un cartucho
con la lenglieta rota al que
hayamos pueslo una spega-
linas de papel para habil
tarlo, pero que esta spega-
tina» esté floja, rota o des-
prendida

SOLUCION: Es posible
que no fuera este el cartu-
cho sobre el que quisiéra-
maos escribir; la solucién en
esle caso es sacarlo e inser-
tar otro. S1 a pesar de todo
gueremos escribir en él, se
puede anular la proteccién
colocando una <pegatinas
de papel en el lugar ante-
riormente ocupado por la
lenglieta de plastico (de
forma similar a como se ha-
Cce con una cassetle).

Cabe otra posibilidad
que no estd de mas const-
derar. En algunas aplica-
ciones, se utilizan dos uni-
dades de Microdrive. Una
de ellas contiene un cartu-
cho protegido de escritura
con trozos de programa
que se cargan solo cuando
se van a ejecutar. El otro
contiene los datos propia-
mente dichos. Si al ir a
guardar un dato nos dingié-

ramos —por error— al car
tucho que contiene el pro
grama, también se produci
ria este informe

File not found

SIGNIFICADO: sFichero
no encontrados. Indica que
el Microdrive es incapaz
de cargar o verificar un de
terminado fichero, bien
porque no existe, bien por
que no se encuentra algu
no de sus sectores

CAUSA: Este error es, sin
duda, el que con mas [re
cuencia se produce en las
operaciones con Microdri-
ve. No siempre indica lo
que parece, por tanto, es
imprescindible hacer un
pequefio repaso a la forma
en que trabaja el Microdn
ve para comprender per
fectamente las posibles
causas de este informe

El Microdrive es un dis-
positivo formateado, lo cual
quiere decir que la cinta se
encuenira dividida en sec-
tores individualmente iden-
ificables por el sistema
operativo. Cada sector se
compone de dos bloques
seguidos de un ssilencios
cada uno de ellos. En pri-
mer lugar, estd el blogque
de «cabecera» de 1,25 mili-
segundos de duracion, que
contiene 27 bytes con el si-
guiente sngmficado 1@
bytes a 0" y dos a «255»
para sincronizar el mnicio de
la lectura; 1 byte de «flags;
1 byte con el nimero de
sector; 2 bytes no utlizados;
10 bytes con el nombre del
cartucho y un byte de
schecksums, que es el XOR
de los 14 anteriores. A con-
linuacién viene un ssilencios

(o espacio en blanco) de
3,75 milisegundos de dura-
cion, seqguido del blogue
de dalos, de 25 milisegun
dos de duracion, que con-
tiene 540 bytes en el si
guiente significado: 10
bytes a «Us y 2 a «255 para
inicio de lectura; | byte de
«flags; | byte con el nime
ro de registro; 2 bytes con
la longitud del registro (nor-
malmenle sera 512, excep-
to en el dltimo registro de
cada fichero), 1V bytes con
&l nombre del fichero al
que corresponde el reqgis
tro;, 1 byte de scheksums
que contiene el XOR de los
|4 anteriores; 512 bytes de
datos (los datos propiamen-
te dichos del fichero) y, por
(ilimo, | byte de scheksums
que contiene el XOR de los
512 bytes antenores. A con-
tinuacién de este blogue y
antes del siguiente sector,
hay un ssilencios de T mili
sequndos de duracidn

La duracién total de un
sector, con silencios inclui-
dos, es de 37 milisegundos
Contiene un total de 567
bytes, de los que sbélo son
utilizables para datos 512
(de los 3T milisegundos, tan
stlo son utilizados 26,25 pa-
ra informacion, s suprims-
mos los silencios, lo que nos
da una velocidad de lectu-
ra de nada menos gue
172.800 baudios o bits por
segundo; esta alla veloci-
dad se obtiene gracias al
uso de una cabeza con dos
entrehierros que almacena
los bits en dos pistas de for-
ma alternativa, lo que per-
mite un mayor sempacgueta-
doe de la informacion)

El nimero de sectores
que caben en un cartucho
de Microdrive depende de

la longitud de la cima y del
nimero de areas inservi

bles que ésta tenga, pero
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Incapacitac

la v «<arroja la toalla» con un
rotundo "File not found
No jue el ficher j

exista, sino que la mforma
cion en &l cartucho ha
gado aun grado tal de ¢
sorden que el Sistema Ops«
rativo es incapaz « n
lrar alguno de los reqgistros

que componen el fichern

Parece mentira que esto
OCurra, pero se trata de uno
ie los fallos mas graves del
Microdrive. Alortunada
mente, no es frecuente; ni

sotros, por propla ¥y sufrida
experiencia, hemos com
probado que suele pasar
cuando los dltimos sectores
de un fichero se almacenan
a bastante distancia de |«

primeros, lo que se puede

1 '
Dperder el traba e v

do cualgquier lato que C

deramos umporianie

or culpadeunc

lecimos

al 58 sIguen estas reco

mendaciones, esdificil ¢

perdamos un [fichero
ybatante, no hay que
dar que &l Microdrive
un sistema de almact

miento poco iable 51 5

cCoOmpara con un disco

ranies que

jue se niega a cart

(e |as situaciones
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HARDWARE

POKEADOR
AUTOMATICO (1

Primitivo de FRANCISCO

Construirse este sencillo dispositivo disenado para la introduccion automatica de
Pokes no representard ningin problema ya que el esquema ha sido concebido
para que en ¢l intervengan la minima cantidad de circuitos integrados y de
componentes discretos. Con ello se consigue no solo facilitar el ensamblaje, sino
abaratar su costo. Una vez montado su utilizacion hara sin duda las delicias de
todos los aficionados a los juegos en general.

Como es logico suponer, el primer paso
serd proveerse de los componenies que se in-
dican en la lista de materiales entre los que
figuran unicamente seis circuitos integrados
como componentes aclivos. Se trata de puer-
tas NAND, NOR, OR, decodiflicadores v
una RAM estitica de 2 K bytes cuyo codigo
es el MH-6116, pero puede ser cualguier otro
equivalente de que dispongan ¢n nuestro co-
mercio habitual de electronica. El principal
problema puede ser la tarjeta de circuito im-
preso, para la cual se pueden seguir dos ca-
minos: autoconstruirsela por los procedi-
mientos mencionados en ocasiones anterio-
res basandose en figura 2, gue muestra a ta-
mano real la distribucion de las pistas, o so-
licitarla a MICROHOBBY.

Los taladros seran de 0,9 6 1| mm excepto
los del conmutador v el pulsador que serdn
de 1,2 mm.

El siguiente paso es insertar los compo-
nentes en la tarjeta, ¢l orden ¢s indistinto;
pero si se comienza por los circuilos integra-
dos se lacilitara la ubicacién del resto de los
componentes si la placa no esta serigrafia-
da. La principal precaucion es evitar colo-
car componentes girados o con polaridad in-
vertida; ésta daria lugar al deterioro del com-
ponente implicado como es logico. Por tan-
to, recomendamos revisar detenidamente va-
rias veces el montaje vy no tener prisa por
concluirlo. Con este método se evitan los
errores de montaje mas corrientes.

En la figura 1 s¢ muesira la colocacion de
cada uno de los componentes con su codigo
comercial, valor y denominacion en el esque-
ma eléctrico. La totalidad del montaje se
efectuard siguiendo escrupulosamente esta
figura. Opcionalmente pueden colocarse 20-
calos a los circuitos integrados, aungue 16-
gicamente esto incrementard ¢l costo total
del montaje. Los puentes se pueden efectuar
aprovechando el resto del terminal de las re-
sistencias una vez que éstas se han soldado,
por lo cual el orden mas conveniente en es-

te caso serd primero soldar las resistencias
y después los puentes. El LED miniatura tie-
ne también polaridad, ¢l catodo se distingue
por una muesca en el encapsulado de plas-
tico rojo o por ser ¢l terminal de mayor ta-
mafo en el interior del mismo cuando el
LED se mira al trasluz. Conviene no dejar-
lo demasiado proximo a la placa ni forzar-
lo en su insercion para evitar su rotura. Al

Sus dimensiones estin pensadas para ser utiliza-
dus con cualguier modelo de Specirum. Los man-

dos son de Facil aceesn.
-

soldarlo, no aplicar excesivo calor, lo que
podria derretir el plastico v ocasionar su des-
CONexion interna.

Como recomendacion general hay que de-
cir que en las soldaduras hay que hacer que
¢l estaio corra libremente en el punto de
aplicacion evitando siempre las falsas solda-
duras y el exceso de estaio. También hay
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Nuesira tarjela conectada al Spectrum Plus.
w

gue evitar los cortocircuitos accidentales en
las pistas. Revisar la cara de soldaduras una
ver concluido 1odo el proceso.

El conector ¢s quizas el mis dificil de po-
sicionar. Con un poco de paciencia o
dos los terminales irdn entrando en su

ubicacion. Al soldarlo evitar que que

J de excesivamente pegado a la placa »
poF supuesto vigilar que nic guede in
clinado.
Fras ¢l montaje total la placa presentari
¢l aspecto mostrado en las fotografias ad-
juntas. El pulsador de la derecha se¢ usara
para introducir la NMI. El conmutador de
la izquierda, sirve para permitir o bloguear
¢l paginado de la RAM, Llevindolo a la iz-
quicrda (OFF) se bloguea la paginacion., Lle-
vandolo a la derecha (ON) se producira el
paginado al tiempo gue luce ¢l LED como
testigo de paginacion.

Puesta en marcha

Esta tarjeta ha sido asi concebida para que
sca multivso con solo cambiarle el sofiwa-
re. La aphcacion dada esta vez es la de po-
keador v buscador de pokes. En un luturo
proximo iremos proponiendo nucvos usos
que actualmente s¢ hallan en preparacion.
Por supuesto, ¢l usuano le podra sacar otras
prestaciones cargando el software propio si
guiendo siempre las indicaciones gue damos
a continuacion.

Como va dijimos en la primera parte de
este articulo, la RAM se pagina en dos drcas
diferentes de la ROM: una de 16 bvies des-
de BOGOH hasta GFH y otra de 1024 bytes
desde 39H hasta 3ICFFH. En la primera
parte se colocard por ejemplo, una simple
instruccion de salto absoluto a partir de la
direccion BI66H a la cual salta el micropro-
cesador al producirse una interrupcion no
enmascarable (NMI). El salto seri a cual-
quier direccion del Kbyte del segundo blo-
gue de paginacion, por ejemplo JP 3900H
cuvo codigo es C3 00 39; C3 guedard ¢n
la direccion #66H, 8 en M6TH v 39 en
6EH.

Entre las direcciones 3998H hasta 3CFFH
quedara ubicado ¢l programa de la aplica
LICMD.

Llegados a este punto hay que decir que
segun los distintos modelos de Spectrum esta
placa tiene diferentes comportamicntos que

El pulsador de la derecha sirve para producir la
interrupcion no enmascarable (MN1) al ser opri-
mido. El conmutador de la ipguierda sirve para
permitir o bloguear ¢l paginado de la KAM de In
tarjeta, El LED luce cuando eatd paginado.
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Cara de pistas a tamaio real. Todos los taladros
serdn de 0,9 mm excepto los del pulsador v los

ilel conmutador gue habrin de ser Iigrrumcnll; -
vores,

¢l usuario habra de tener en cuenta si desea
hacer sus propias aplicaciones

En los modelos de 48 K bytes (E1 de te-
clado de gomas v el PLUS) la zona en que
s¢ pagina la RAM esta libre en la ROM, por
tanto s¢ pucde quedar permanentemente ha-
bilitada su paginacion (LED luciendo) sin
que esto alecte al sistema. En el nuevo
PLUS-2 esta zona en la ROM esta ocupada
por ciertas rutinas relacionadas con el intér
prete Basic: por tanto su paginacion solo se
podra hacer desde Codigo Maquina, desde
s I'I'll.ll'til:l.'iT|I L4 l,ll..ljli.]l.lll.,"r olroy \.U“H.irl, [l
posibilidad de control que se halle corrien-

doen la RAM PRINCIPAIL

. Esto no repre-

K
OO 03 - 4148
o—-C 04 1N- 4148
O={l-C 0% %4148
o -C 06 1N-448

Cara de componentes, su localizacion v su deno-

senta inconvemenie i.ti‘_n."lllil,} SICMPre que sc

hava entendido claramente el manejo de es-
ta placa.

En la aplicacion del pokeador que propo-
nemos en esta ocasion todo esto estd con-
templado en ¢l solfiware de carga vy por tan
1o ¢s indistinto ¢l uso de cualguier modelo.

PPara probar la placa tras ¢l montaje hay
gue wtilizar un monitor, por ¢jemplo el
MONS3. Conectar la placa al ordenador, lle
var a OFF el conmutador (LED apagado),
luego cargar ¥ ejecutar el monitor, pasar a
ON el conmutador v ¢l LED lucira. Con la

Sl TE INTERESA EL HARDWARE...
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.’hpﬂ'l-ﬂ final de nuesira tarjela.

opcion de visualizacion de memoria del mo-
nitor entrar v alterar las posiciones de me-
moria citadas (B060H-M6FH v 39%H-
ICFFH). Alerando cualguicra de estas
direcciones se observarda que la RAM pa-
ginada ha cargado el nuevo valor sin que se
pierda ¢l microprocesador mi ocurra cual-
quier olro cvenlo imprevisto

. Si todo va
bien, la tarjeta estd lista para su utilizacion.

e lo contrano, ¢l fallo tiene gque estar en
¢l montaje, por lo cual es conveniente revi-
sarlo una vez mas hasta encontrar ¢l error
que de seguro existe. Nugstro prototipo fun-
ciond a la primera sin ningan problema v
cumpliendo lo previsto en ¢l disefo.

Como todos los periféricos del Spectrum
esta tarjeta ha de ser conectada y desconec-
tada con el ordenador apagado, para evitar
su destruccion, dado gue en el conector del
ordenador existen tensiones peligrosas que
en una conexion erronea podrian producin
resultados catastroficos.
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Josep Sanchez

lenguaje Basic es un invento americano y como

tal, el conjunto de instrucciones que lo componen
se expresan con palabras de origen sajon.
Pensando en la gran cantidad de usuarios que
alguna vez han manifestado su deseo de
«traducir» estos codigos al castellano, hemos
elaborado esta pequena rutina que lo hace, no ya
solo en nuestro idioma, sino en cualquier otro.

: " .'. 1 - X 4 L L) - !
- A b=l 2 - - LA L} - =
O 20 3 a ] ¥ [z 10 h
B LML) ris » -
i =) E I
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5 SIGUIENT
SIGUIEMTE

EN CUALQUIER IDIOMA

La funcion de este programa,
como ya habréis podido imaginar,
consiste en traducir cualquier
listado Basic al castellano, o
cualquier otro idioma, de forma
que pueda resultar perfectamente
legible (con reservas,
naturalmente) incluso para el
profano de la programacion.

Ante todo hay que dejar claro
que esta «conversion» no es en
ninglin caso, permanente, sino
que se produce
momentaneamente en el instante
de realizar un listado. En otras
palabras, solo sirve para

RELACION DE CODIGOS ASCII, TOKENS Y SU TRADUCCION

165 RND AZAR 185 NOT NO

166 INKEYS TECLAS 196 BIN BIN

167 PI Pl 197 OR O BIEN
168 FN FN 198 AND Y ADEMAS
168 POINT PUNTO 199 < = <=

170 SCREEN$ PANTALLAS 200 + = + =

171 ATTR ATRIBUTOS 20l < + s
ma, B mAL D
174 VALS v 204 TO HASTA

175 CODE CODIGO 205 STEP PASOS

176 VAL VALOR 206 DEF FN DEF FN
177 LEN LARGO 207 CAT CAT

178 SIN SEN 208 FORMAT FORMATEA
179 COS COS 209 MOVE MUEVE
180 TAN TAN 210 ERASE BORRA

181 ASN ASN 211 OPEN # AERE #
182 ACS ACN 212 CLOSE # CIERRA #
183 ATN ATN 213 MERGE MEZCLA
184 LN LN 214 VERIFY VERIFICA
185 EXP EXP 215 BEEP NOTA

186 INT ENTERO 216 CIRCLE CIRCULO
187 SQR RCUA 217 INK TINTA

188 SGN SGN 218 PAPER PAPEL

189 ABS ABS 219 FLASH FLASH

190 PEEK MIRA 220 BRIGHT BRILLO

191 IN ENTRADA 221 INVERSE INVERSO
192 USR USR 222 OVER ENCIMA
193 STR$ CADENAS 223 OUT SALIDA
194 CHRS$ CARACTERS 224 LPRINT L-IMPRIME

225 LLIST L-LISTA

226 STOP PARA

227 READ LEE

228 DATA DATO

229 RESTORE REHABILITA
230 NEW VACIA

231 BORDER BORDE

232 CONTINUE CONTINUA
233 DIM DIM

234 REM COMENTARIO
235 FOR DESDE

236 GO TO VE A

23T GO SUB VE A SUB
238 INPUT PIDE

239 LOAD CARGA

240 LIST LISTA

241 LET HAZ

242 PAUSE PAUSA

243 NEXT SIGUIENTE
244 POKE PON EN
245 PRINT IMPRIME
246 PLOT COORDENADA
247 RUN MARCHA
248 SAVE GRABA

249 RANDOMIZE PON AZAR
250 IF SI

251 CLS BORRA PANT
252 DRAW DIBUJA

253 CLEAR LIMPIA

254 RETURN VUELVE
255 COPY COPIA

28 MICROHOBBY
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vez copiado el programa y volcado
todo en la memoria, basta

con hacer RANDOMIZE USR 64000
y podremos contemplar el

listado traducido al idioma deseado.
Hay que insistir una vez mas

en que esta conversion es
momentanea y el listado original
permanece inalterado.

wvisualizar» el listado Basic en el
lenguaje deseado. A la hora de
salvar o cargar el programa,
ejecutarlo, etc., se hace como de
costumbre.

Para cambiar de idioma, solo
son necesanas ligerisimas
modificaciones, siendo esto Gltimo
lo que le diferencia de otros
programas que se han creado con
el mismo fin, pero que provocan
una «conversiony» permanente y
bastante mas compleja. En
nuestro caso solo es necesario
introducir en la linea 2000 y
siguientes, como DATAS, las
palabras claves traducidas,
cuidando de que estén ordenadas
segun el Codigo ASCII. Para ello,
consultar la tabla adjunta, donde
se indica la correspondencia entre
cada codigo, el 1oken y su
traduccién al castellano.

El programa consta de dos
bloques: una parte cargadora del
C/M cuya funcidbn consiste en
imprimir el listado en pantalla,
leyendo las sentencias Basic de
un nuevo archivo que hemos
creado con la traduccion al idioma
elegido. La segunda parte se
encarga de leer las DATAS a
partir de la linea 2000, en las que
se encuentran las sentencias
traducidas, creando a partir
de esas sentencias el
archivo que leerd el C/M
para presentarlo
en pantalla. Esto permite
adaptar facilmente el
programa a cualquier
idioma, con sdlo
modificar las DATAS
a partir de la linea
2000 respetando
el orden en que estan.
Para esta adaptacion
no se requiere ningan
conocimiento de
programaciaon
en C/M.

Puesta

en marcha :

del programa &
Para que

funcione, una



SE LO CONTAMOS A...

ANTONIO MIZ BOROBIO

(La Rioja).

Aqui estan los pokes que nos pides:
Seooby Doo:
Poke 29614.0: infinitas vidas.
Army Moves:
Poke §9743,201: sin bichos.
Poke 54599.8: infinitas vidas.
Poke 53482,195; cargar la parte 11,
Firelord:
Poke 39171,58: inmune a las llamas.
Poke 38570,0.
Poke 38616,0: infinito fuego.
Poke 39816,0: energia de comercio.
Poke 38818.0: infinita energia.

ALBERTO CALLIZO FERNANDEZ

(Burgos).

Tu pregunia tiene una respucsta muy
sencilla: cualquier vehiculo que circula por
las infestadas carreteras del SPY HUN-
TER ¢s un enemigo a destruir. Hay una
excepeion: el camion de suministros, Es-
L te proporcionard armas, por lo que no
lo debes destruir. Si juegas en un monitor
de color lo tendras mucho mas ficil, va
que ¢l color de tu coche y el del camion
de suministros ¢s ¢l mismo: blanco, To-
dos los demas coches v motos son de di-
ferentes colores.

El problema que nos comentas puede
deberse a la posible incompatibilidad de
ambos juegos con el Spectrum + 2. De to-
.dos modos prueba a cargarlos en modo 48
‘K. Ojala funcione,

Para que no tengas mas problemas con
el Ghostbusters, agui tienes un pequeio
truco: cuando te pidan tu nombre teclea
Beeny v el nimero de clave 30335020; con
510 conseguirds tener un capital inicial de
106200 #

La posibilidad de cambiar ¢l escenario
de lucha en el juego Gladiator, es intrin-
seca al programa, él decidira por si solo
¢l escenario donde debes luchar.

RAMON CARRERO PELLON

(Alava).

Las dos unicas formas de identificar los
coches enemigos en ¢l Turbo Esprit son:
utilizar ¢l mapa o jugar en un monitor ¢n

TOKES Y POKES

5 recordamos que esla seccién continda
astando abierta a todas vuashras
iniciativas y que mantenemaos nuestro
deseo de que en estas paginas
aparezcan todos vuestros pokes,
hallazgos, récords. dibujos o cualquier ofro tema
que consideréis que pueden resultar de inferés
Yo sabéis, enviod rapidamente vueshras cartas y
recibiréis a cambio una pegating y un ndmero que
05 dard derecho a pertenecer al Club Microhobby

GAUNTLET i

Conseguir vidas infinitas en es-
te juego es mucho més facil de lo
qque parece. Cuando juegan dos
jugadores y a uno se le acabe la
energia, deberda poner un RE-
CORD. Pues bien, si en lugar de
hacerlo pulsdis la tecla BREAK y
después fuego, aparecera el per-
sonaje del primer jugador que ha-
bia muerto al lado del que sobre-
vive. Esta operacién la podréis
repelir cuantas veces querdais.
Curnoso, ¢verdad? Pues agrade-
cérselo a Julio Martin Gonzélez,
Madnd.

Por su parte, Alfonso Sanchez,
también de Madrnd, puntualiza
que se puede pulsar CAPS SHIFT
si matan al primer jugador y SPA-
CE si al sequndo

A

e

o
]

Jorge: Pérez, de Barcelona, nos
facilita gustosamente el poke de
vidas infinitas para este juego de
Elite.

POKE 4655] @

En su carta nos envia mas po-

kes, pero nos reservamos el de-

color, va que dichos coches son de color
magenta v, por tanto, claramente identi-
ficables.

JAVIER SANCHEZ GUILLEN
(Zaragoza).

En ¢l Movie, Tanya suele tomar la ruta
de la calle principal de la ciudad. Esta es
la que tiene 13 pantallas de longitud. No
¢s un dato generalizado, pero es bastante
probable que la encuentres si te paseas por
dicha calle.

El mapa del Saboteur ¢s lo suficiente-
mente grande como para no aparecer ¢n
esta seccion. De todos modos, Microma-
nig lo publico en su namero 10.
VICTOR VICUNA PENAFIEL
(Bilbao).

Para poder acceder al Libro de la luz de
Fairlight, debes entrar por ¢l nicho que estd
en las cavernas. Dependiendo si usas 0 no
¢l cargador que te permite tener las puer-
tas abiertas, podras acceder al nido saltan-
do encima de & o abriéndolo previamen-
te.

DIEGO FERNANDEZ
(Orense).

El poke aparecido en ¢l numero 104 so-
bre ¢l juego Profanation sirve para facili-
tar ¢l juego. Por si no tienes bastante con
¢éste, que te repetimos aqui, te mandamos
otros dos mas:

Poke 47693,0: infinitas vidas.
Poke 47672,201: inmune a enemigos.
Poke 47684.8: facilina ¢l juego.

MIGUEL MARSINACH

(Madrid).

Igual de escueta que ha sido tu carta,
va @ Ser nuestra respuesta. Aqui tienes ¢l
poke que nos pides del RAMBO:

Poke 38841,24.

JACOBO CARDONA MOLTO

(Alicante).
Las letras del Skool Daze son parte del
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codigo secreto que te permitira abnir la caja

fuerte v sacar ¢l expediente de Eric. El ma- do el traje espacial, haciendo fun-
yor problema lo tendras con Mr. Creak -1onar la nave espacial, etc... Ca

Para poder conseguir su letra deberds es- 1 ye2 (que no aparezea el cursor,

— 1

. THANATOS §

José Aguilar, Alicante, sabe una
manera de conseguir energia in
lInita para este gigantesco y
:i-l } '\-i!d-h:‘:l t,l]-:li querels Conoce
Pues meted este poke y ¢
rapidamente el juego
POKE 52745 |, 201

' ARQUIMEDES XXI .

santiago Armendol, de Madnc
nos facilita todas las claves
acabar esta primera aventura ds
Dinamic

- EXAMINAR ORDENADOR
- [IZETA AL3

ENTRAR MAGENTA

‘oniendo estas respuestas cada
vez cque te pregunie, podremos
ver el final del juego, aunque lo
5ero es jugar de esta otra forma,
que es viendo todas las pantallas
posibles, v haciendao el ohjetivo
del juego, o sea, poner la bomba
y escapar de la base consiguien

cribir en la przarra la fecha de la batalla deberemos responder con una
i 15 lineas siguientes (siguien

que &l pregunte en su clase de Histona.
Una vez conseguidas todas las letras (son
4), debes escribirlas en una pizarra v asi
s¢ activard la caja fuerte, escondida tras
la libreria del despacho del director. Tras
esto debes apagar todos los escudos para
que los profesores salgan del trance hip-
notico en el que s¢ encuentran y olviden
todo lo ocurrido

La misidn del Hijack es acabar con ¢l
terrorismo de una manera pacifica. Es de-
cir, debes organizar campanas antiterro-
ristas, solicitar informes, subvenciones,
CiC

El objetivo del Pyracurse s buscar v res-
catar al padre de Daphne, uno de los per-
sonajes del juego, que s¢ encuentra en el
Sanctum, una de las tres partes determi-
nadas del juego.

LUIS LAYANA DAZA
Valencia.

La solucion para que puedas armarte en
¢l uFirelords, es dirigirte nada mas salir
hacia arniba v hacia la izquierda hasta que
encuentres un cristal magico que te per-
mitird disparar.

Los consejos para robar en este juego,
publicados en ¢ MICROMANIA nuime-
ro 18, son los correctos. Pero si, tienes ra-
ron, hay que ser bastante rapido para que
no e descubran.

RUBEN PIORNEDO GARCIA
(Madrid).

El batcinturdn de «Batman» se halla en
la pantalla siguiente a aquella en la que el
pucnie sc deshace. Para cogerlo, debes su-
birte a una platalorma gue sube a pisos
inferiores, v de alli, con bastante habili-
dad, saltar a la plataforma en la que se en-
cuentra ¢l cimturon.

J. EMILIO BARBERO
(Madnid).

La mision del «Avengers, como su
nombre indica, es vengar al padre del pro-
tagonista Naijshu, asesinado por ¢l malo
de la pelicula, que en este caso se llama
Yaemon, sefior de las lamas. Ademas de
esta vil accion, este personajillo robd los
pergaminos de Kettsuin, Con este pream-
bulo va puedes adivinar que tu mision ¢s
vengar al padre del protagonista y recu-
perar los pergaminos robados.

Para poder recoger ¢l ala delta en ¢l
wlalider riders debes tirarte desde una co-
lina que 1 creas lo suficientemenie inchi-
nada. Te lanzas por ella v, cuando creas
conveniente, pulsa la tecla de arriba y ten-
dras en tu mano el control del ala delia.

orden, naturalmenie)

COCER GRAPADORA
EXAMINAR PARED
PULSAR BOTON

E iesto)

COGER PILAS

E
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Esta es Ia tercera carla que
les escribo sin conteslacion,
esla vez espero lener mas
suerte.

En la revisla h.® 89 publi-
can el programa «Trons; por
ser todavia un poco novalo,
no seé como se pone en fun-
cionamiento dicho programa.
Agustin ARGUELLES-Madrid

B No es cueslion de suerle.
Todas las cartas que se reci-
ben en la seccidn «Consullo-
rios son contestadas. Selec-
cionamos las que considera-
mos de interés general para
contestarlas en la revista; las
restantes se contestan por co-
rreo. Incluso si no somos ca-
paces de resolver la duda
planteada, enviamos una car-
ta al lector confesando nues-
Ira ignorancia o diciendole
gue necesilamos mas datos
(por cierto, no es necesario
que manden sellos, las fran-
queamos nosotros). Las ani-
cas cartas que no se contes-
tan son las que vienen sin re-
mite, ya gue no podemos en-
viar |la respuesla a ningun si-
lio. Lo que lal vez le haya ocu-
rrido es que la respuesta se
haya retrasado debido a la
cantidad de cartas que recibi-
mos semanalmente. Todas
seran contestadas, pero pedi-
mos un pequeno respiro, ya
que eslamos nadando en un
auténtico smar de correspon-
dencias,

Tampoco es que usted sea
novatlo, sino que el programa
al que se refiere no tiene muy
claras las instrucciones de
carga. Ahi van, para subsanar
el error:

De enlrada, hay que quilar
el RANDOMIZE USR
15363:REM: de las lineas 2 y
3, quedando éslas de la si-
guiente forma:

2 LOAD 'tron1"'CODE

32000.2864
3 LOAD "tron2" CODE 5e4,
2464

Primero se teclea el listado
Basic (Listado 1) y se salva en
cinta con la instruccion:

SAVE “TRON"LINE 1
A continuacion, se carga el

«Cargador Universal de Codi-
go Maqguina» (si no lo tiene, sa-
o en el n.® 101) y se teclea
el Listado 2. Se pulsa ENTER
para salir de la entrada de da-
los y se selecciona la opcion
DUMP (pulsando la “D"") dan-
do como direccion de volca-
do la 40000. Se salva a con-
tinuacion del Listado 1 (Basic)
con la orden:
SAVE "tron1"CODE 40000,
2864

Sequidamente, se teclea el
Listado 3 (es el que esta so-
bre fondo verde) usando tam-
bién el Cargador. Se hace el
DUMP (como antes) en la di-
reccion S0000 vy se salva en
cintla, a continuacion del an-
terior, con la orden:
SAVE “tron2"'CODE 50000,

2464

Cada vez que salve uno de
los blogues, conviene que lo
verifique, y mejor aun si los
salva por duplicado (en distin-
las cintas, claro). Cuando lo
tenga todo, rebobine la cinta,
teclee: RANDOMIZE USR O o
haga un resel y cargue el pro-
grama con la orden: LOAD *"'
como cualquier juego comer-
cial,

COPYRIGHT

Hace una semana lei, en
nuestra revisia, un comenta:
rip acerca de Made in Spain,
el cual explicaba el problema
de dicha fenomenal empresa
espanola de software en po-
ner el nombre adecuado a su
ultima creacion, el argumen-
to de la cual esta basado, sin
duda alguna. en el tema de la
pelicula; La joya del Nilo. Los
muchachos de Sir Fred opla-
ron por modificar el titulo, que-
dando: El misterio del Nilo, lo
que me da pie a formular Ia si-
guiente pregunta: ;Si lengo un
programa propio y deseo dis-
tribuirlo, pero el titulo, nombre
del personaje o musica perte-
necen a una pelicula, debo pa-
gar algun derecho de autor?
Si la respuesla es alirmativa,

Jqué lframites debo hacer y
cuanto costarian dichos dere-
chos?

Victor

(CAHBONEL L -Barcelona

B En efeclo. si se utiliza, pa-
ra un programa de ordenador
o para cualquier olra cosa,
material que es parte sustan-
cial de una obra ajena prole-
gida por derechos de autor
{copyright), hay que hacerlo
con permiso ESCRITO del
autor de dicha cbra. La dnica
forma de conseguir este per-
miso es ponerse en contacto
con el propielario del copy-
right, bien directamente, bien
a través de la Sociedad Gene-
ral de Autores, si bien no po-
demos precisarle mas ya que
desconocemos cuales son,
exactamenie, los tramites a
seqguir; tal vez puedan infor-
marle mejor en la citada So-
ciedad de Autores. Respecto
al precio, depende de 10 que
el propietario quiera cobrar
por ello, aungque también igno-
ramos si existen topes maxi-
mos 0 minimos.

CUESTION DE TIEMPO

Cierto dia se me ocurro
comprar el juego «The Greal
Scape» a raiz de vuestra ex-
cepcional critica. Tan bueno
era que lo jugué mas de cua-
lro horas seguidas. Lo malo
fue que, cuando volvi a usar
el ordenador, sond un «chas-
quido» y dejo de funcionar.
¢Cuanto tiempo seguido pue-
de aguantar funcionando? jEs
importante su rotura?
Miguel

A
RODRIGUE 7-Madrid

B Ciertamente, el Spectrum
no es una maquina muy cui-
dada en lo que respecia a la
calidad de los componentes.
Hay gue tener en cuenta su
bajo precio. Sin embargo, no

es logico que se averie por es-
tar funcionando durante cua-

tro horas. Si lo hubiera tenido
un mes seguido funcionando
ininterrumpidamente, si po-
driamos achacar a eso la ave-
ria {aunque, al menos en leo-
ria. puede funcionar de forma
ininterrumpida por tiempo in-
definido). No podemos decir-
le con exactilud cuanto liem-
po aguanta funcionando, pe-
ro si le sirve de referencia, los
de nuestra redaccion funcio-
nan todos los dias mas de
ocho horas ininterrumpida-
mente y, en ocasiones, nos
los hemos dejado encendidos
por la noche sin que se hayan
averiado por ello.

Lo més probable es que se
trale de una averia lortuita
que igual podria haber ocurri-
do si el ordenador hubiera fun:
cionado durante media hora
Simplemente con los datos
que nos da, no podemos pre-
cisar cuan importante sera la
averia. Muestra recomenda-
cién es que lo lleve a un taller
especializado (por cierlo,
acompane también la fuente
de alimentacion; lo del «chas-
quidor suena a cable rolo o si-
milar).

NUMEROS
DE 2 BYTES
Para almacenar en memo-

ria un numero entero mayor

de 255, ésle se descompone
en dos bytes. uno menos sig-
nificativo y olro mas significa-

A todos los aspirantes a
«Justicieros del Softwares
que en estos momentos es-
tGn manifestandénos. ya
seq a fravés de carta o lia-
mada telefénica, su incer-
tidumbre sobre el destino
de su cuesiionario por ha-
berlo enviado a la direc-

e P TRl B e W P R R YT

32 MICROHOBBY



iivo. jJMe pueden decir cudl es
la formula que descompone
un nimero en dos bytes y cual

de ellos ha de ir primero?

Juan A MARTINEZ Zaragoza

B La formula que descompo-
ne un numero en dos byles es

la siguiente:

LET msb=INT (num/256)
LET Isb = num-256*msb

Donde “msb" es el byle
mads significativo, “Isb" el me-
nos significalivo y “num’’ es
el nimero a descomponer.

Este es el sistema mas or-
lodoxo: sin @embargo, hay olra
forma mas praclica de hacer-

lo

RANDOMIZE num
LET msb=PEEK 23671
LET Isb=PEEK 23670

Respecto al orden, el mas
significativo debe ir en la di-
reccion de memoria mas alla
de las dos, y el menos signifi-
calivo en la mas baja (como
es l6gico). Supongamos que
quiere "'POKEar" el nimero
37524 en la variable del Sis-
tema “'UDG" (direccion:
23675). Puede hacerlo con:
POKE 23676, INT (37524/256)
POKE 23675,37524—256"*

PEEK 23676

O bien con;
RANDOMIZE 37524

POKE 23676,PEEK 23671
POKE 23675,PEEK 23670

clién que errdneamente
publicamos en el numero
113. queremos decirles
que estén franquilos, pues
la correspondencia que
llega a esa direccién nos
es seguidamente remitida
a nosofros, por lo que ten-
dran las mismas posibilida-
des de participacion que
cualquier ofro lector. Pedi-

mos disculpas una vez
mas. l

B e e R LWL S O g S |
o |

Elija el método gue mas le
guste. El sequndo es algo mas
rapido.

CARACTERES
NO UTILIZADOS

ZSirven para algo los carac-
teres del Spectrum cuyos co-
digos son: @. 1,2, 3 4, 5, 15,
24,25, 26, 27,28,29.30 y 31,
respectivamente?

¢JHay alguna manera, en
Basic, de poder ulilizar mas
de dos colores distinfos en
una misma posicion de carac-
ter a la hora de dibujar algo en
pantalla?

Pecro M. TELLEZ
Ciudad Real

B Los caracleres que nos in-
dica no son ulilizados por el
Sistema, excepto los codigos
4 y 5 que corresponden a
“TRUE VIDEQ" e “INVERSE
VIDEO", respectivamente.
El codigo 6 corresponde a
“CAPS LOCK" y el coédigo
14 a "CAPS SHIFT + SIMBOL
SHIFT", cuando se lee el te-
clado (estos dos ditimos no
vienen en el manual).

No hay forma de tener mas
de dos colores en un mismo
caracter si se esta trabajando
en Basic. Sin embargo, si es
posible hacerlo en Codigo Ma-
quina mediante una rutina,
sincronizada con la explora-
cion de la pantalla, que cam-
bie los atributos en el momen-
lo en que se haya impreso ya
una parte del caracter,

PLUS 11 Y BETA

¢Es compatible el interface
de disco Beta con el Plus II?
Si no es asi, jhay en el mer-
cado alguna unidad de disco
de 5 1/4 pulgadas o similar
compatible con este ordena-
dor?
Oscar HEANANDEZ Tenerife

B Las versiones anliguas del
disco Beta son compatibles
solo en modo 48 K. El proble-

ma es que hay que instalar un
interruptor en el interface pa-
ra bloguear el disco durante el
arranque del ordenador. Sin
embargo, exisle una version
mas recienle que si es com-
palible, tanto en modo 48 K,
como en modo 128 K. Por otro
lado, se acaba de lanzar en In:
glaterra otra unidad compati-
ble con el Plus Il de la que in-
formaremos en nueslra sec-
cion «Micropanoramas

“CIRUJANO"

La semana pasada luve la
idea de copiar el programa de
vuesira revista n.® 111, lama-
do: «Minglanifias en Saturnos.
Cuando me harlé de copiar
(iba por la linea 5220), grabé
el programa en cinla y lo ve-
rifiqué. A la semana siguiente
lo cargué para conlinuarlo y,
al terminar la carga, me salio:
"R Tape loading error, 0:1",
Listé el programa y, en la ulti-
ma linea, me salieron unas -
terrogaciones. Intenté rectifi-
car la linea y no pude. ;Como

puedo arreglario?
Javier TOLEDO Almeria

B Lo mas probable es que el
fichero en cinta haya resulla-
do corrompido por alguna ra-
z6n. Sin embargo, ha tenido
suerte de que haya ocurrido
en la altima linea. La razén
gue no pueda reclificaria es
gue la linea no habra queda-
do cerrada por fallarle el co-
digo 13 al final. Para casos co-
mo el suyo, resulta especial-
mente Gtil el programa «Ciru-
jano» publicado en el n.® 54
de nuestra revista. Consiste
en una rutina de C/M, ubica-
da en el bulfer de impresora,
que le eliminara la linea defec-
tuosa dejando inalterado el
reslo del programa para gue
pueda seguir copiandolo sin
perder el trabajo realizado. Si
no tiene el n.° 54, puede pe-
dirlo a nuestro Servicio de Nu-
meros Atrasados; encontrara
informacion al respecto en la
primera pagina de esta revis-
ta.

LENGUAJES

Soy un usuario de un Zx
Spectrum v, por razones pro-
fesionales, necesilo praclicar
con lenguajes distintos al Ba-
sic o al Codigo Maquina. co-
mo son el Cobol, Fortran y
Pascal, por lo que les agrade-
ceria muchisimo si me res-
pondieran a los siguientes in-
lerrogantes:

Un programa que permita
programar en un lenguaje de
los anteriormente menciona-
dos se llama compilador?

;Existen en Espana compi-
ladores de tales caracterisii-

cas para Spectrum?
Juan CABALLERCO)-Cérdoba

B Un compilador es un pro-
grama que permile compilar
(fraducir) un codigo fuente a
un codigo objeto. Normalmen-
te. se escribe el codigo fuen-
le utilizando un editor de tex-
los y, posteriormente, se eje-
cula el programa compilador
para obtener un fichero que
contenga el codigo objeto. En
algunas maquinas es necesa-
rno ejecutlar, después, olro
programa denominado «Lin-
kers, para enlazar el modulo
objeto con las rutinas de la bi-
blioleca correspondiente y ob-
tener un fichero ejecutable; en
olros casos, esto es llevado a
cabo por el propio compilador.

No lenemos nolicias de
que exislan compiladores de
Cobol ni de Foriran para el
Spectrum. En el primer caso,
porque se trala de un lengua-
j& pensado para aplicaciones
comerciales en las que se ma-
nejan ficheros de gran longi-
tud (luera del alcance del
Spectrum). En el segundo ca-
s0, por tralarse de un lengua-
e practicamente en desuso.
Todo lo que se puede hacer
en Forlran, se puede hacer,
también, en Basic o en Pas-
cal. Sin embargo, si exislen
varios compiladores de Pas-
cal para Spectrum que, ade-
mas, incluyen su propio editor
para escribir el codigo fuente.
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[ ] VE”DO Snectrum Plus, con

poCo uso v en perfecto estado de fun
cionamiento. Se incluye en @l iote fuen
te de alimentacion, cables, manyal
on casteliano, algunas revistas. Todo
por 25.000 ptas_, mas gastos de envio

Imeresados kamar a Lws Tel (93)
350 44 23 en Barcelona (mafianas)

[ ] VEHBG consola programa-
ble: TV-Games SD090, en perfecias
condiciones, tamben incluyo dos jovs
fick. Si alguien esta interesado en cam-
biaime la consola por un leclado pro-
fesional, o por una impresora de un
Spectrum 48 K también lo aceplo. El
precio de la consola g5 negociabkes
{aprox. 13000 ptas ). Interesados es-
cribir a la siguiente dwreccion. David
Berruero Varela Cf Habana, 13, Alico
1.* Badalona (Barcelona). O bien lia.
mar- al lel. 387 56 21. Preguniar por
Dawd

L ] VENDO Spectrum Plus, con

garantia «Hissa» por un ano (octB7), in-
terface 1 a estrenar, joystick Quick
Shot V, recién comprado con dos in
terfaces lipo Kempsion. Las tres pie-
2as por un valor de 50,000 ptas. Inte-
resados flamar al tel (986) 47 14 7150
bre las 22.30 lodos los dias. Pregun-
lar por Paco

® VENDO ocenasor 21500

trum Plus, interface tipo Kempston v
joystick. Precio a convenir Tel (93)
351655 de San Sebastian

® DESEO formar un club, ex:
clusamente de chicas para infercam:
biar ideas, pokes, @ informacian: Ine
resadas escribir a Cristing Velazguez
Rubio. Cf Ambrosio de 1a Cuesta, 14,
2° izada 41014 Sewvilla

o CAMBIO QL, s o
drives, en perlectas condiciones por
un Amstrad 464 con adaplador TV, que
tenga poco uso, o un CBME4, dataset
Laventa es por 38.000 ptas Site nte-
resa escribe a |3 siguiente direccion
Jesis. Apartado 7025 de Madnd

[ ] VEHM intertace oo Kemo:
ston. Interesados en la oferfa pueden
escribir a la siguiente direccion: Car
los. ¢/ Ramédn y Cajal, 1, Bjo. Miranda
de Ebro. 09200 Burgos

e VEHDO cinta Horizontes o

ginal Interesados Hamar al tet (91)
764 34 81 de las 14.00 a 15,00 o de
17.00 a 18,00 Preguntar por Miguel
Angel.

[ ] VENDO Snectrum Plus. com

prado en mairzo-86. con cables. irans
femadar, fuente de alimenlacian, ma-
nuates en castellano, cinta de demas-
tracion. Todo por sGlo 20.000 plas. In
teresados llamar al tel (928) 2T 26 94
e las Paimas o bien escnbir: C/ Ave
mida Mesa y Lépez, 59, T.° B Prequn:
tar por Javi

o GRAN OFERTA, e

Zx Spectrum Plus, comprads hace me-
nos de un afo, con cables, fuente de
alimentacion (1odo envalado original)
Ademds aporlo dos libros de Basic y
loda una coleccitn de revisias sobre
el tema. Interesados llamar al tel. (83
22037 B4

o VENDO 7 speciiim sk

en buen estado. Regalo también 2 Ii-
bros de instrucciongs ingies-espanol y
un libro de programas. Preguntar por
Daniel, llamando al tel. (91)803 17 32

L] VENBU el siguente loie
Spectrum 48 K_ inlerface Kempsion,
jovstick Quick Shot 11, todas las cone
uones, amentador con resel. Instruc
ciones en espanol e inglés, libros. Em-
balajes onginales, cassetle especal
grdenador con cuenta-vuelias. revistas
del tema. Todo ello por stio 35.000
plas. Liamar al tel 450 13 54 (mafa
nas), Pragunlar por Javer

L SE VEH&E transiormadar

¥ Conexiones para Specirum en per-
fecio estado. Cassette Sanyo. para of
denador. Precio a convenir llamar al
tel. (91) 467 7103, Tardes y preguntar
por Mateo

e VENDO urgentemente un
Spectrum Zx-81 da 1 K a 10,000 ptas

con luente de ahmentacidn, cables par
ala anlena y dos ibros para este orde
nador Todo en perfecto estado. Inter
resagos en alguna ge eslas cosas. lla-
mar a Rafa, por las mafanas al te!
G18.0117. Mostoles (Madrid)

L DESEARM Que aigdn lec:
lor me enviara las instrucciones del
programa selites Pagaré folocopias y
gaslos de envio. Interesados escribir
a Arturo Lopez Alvarez Avda. Portugal
97.5.° A 33207 Gijdn. Principado de

Aslurias

[ ] VENDO Spectrum Plus, 10
taimente nuevo, con cabies. manual y
cascetle de demosiracion. Tambieén
vando Philips videopac Plus y modulo
Basic Microsofl de 32 K de memona
total. dos mandos. Escnbir o llamar a
Jose Antomo Valdivia Romero. Avda
de Pullanas. Edt Pireg, 2° B1. Tel
{958) 2060 28 Granaga

e VENDO Spectrum 48 K, en
buen estado, teclado Saga-1. acceso
105, insirucciones y.-cinla ge demos:
ltac6n, un joyslick, y varedad de re
vistas. Todo por 40,000 pias. Interasa-
dos pueden lamar al tel. (93) 230 73 61
de 8 a 9 de Ia noche o bien escribir a
la siguiente direccion: Matiorca, 84, 5 °
1.* (8029 Barcelona

L] VEHDO videojuegos Atan

con todo lo necesano para su luncio
namiento. Precio’ 20 000 plas. Intere-
sados en la compra pueden contaclar
con Felipe David Ruiz Rodngo. C/ San-
lizgo, 31, 5.° D. Burgos. C bien llamar
al tel. 21 45 23. Preguntar por Felipe

® VEHDO Spectrum Plus, ca-
bles v fuenle de aimentagion, interfa-
e tipo Kempston, libro de Basic. todo
en perfecio estado y a un precio razo-
nable de 25.000 plas. Interesados pue-
den dingirse a la siguiente direccion

Juan Carlos Sanchez Tonbio. C/ Rades
1. 3.2D. Trespaderne 09540 Burgos

- URGE vender Amsirad
CPC-684 monitor color, umidad de dis-
¢O Incorporada, con pocas horas de
uso, en estado impecable y embalaje
original, Regalaria cassetle. Todo por
85 000 ptas. Interesados dingirse a Jo-
sé Luis Ania Fernandez. C/ El Ampur-
dan, 12, 4 % izqda. 33210 Gigén. O lia
mar al tel. (385) 38 31 48

L ATENC’OM por cambio de

equips, vendo Spectrum Plus, con lo-
dos sus accesonos, manual en caste-
llang, cassette especial para el orde-
nador Euromatic con inferrupior de 5o
nido. Precio a convenir, Interesados
[lamar al fel (943) 38 76 25. O bien es-
cribir 3 |a siquiente direccion: L M
Agudelo. P°* B. Txirnta, 56, 3° B
20017 San Sebastian (Guipizcoa)
También estoy interesado en comprar
libros para el CPCB128

L ] VENDO ordenador Spectum
Plus. interface vy joystick, Multitace 1
impresora Sewosha GP-50-S, casselle
Sharp Stereps. TV bin, Philips. Todo
con manual & inslrucciones, revistas,
transformadores y cables por cambio
ge equino. Precio a convenir interesa:
das llamar al tel (976) 27 80 21. Lia
mar de 14-15 horas y a partir de las 22
horas. Zaragoza

® OFHECO Speclrum 48 K

con cables, manual en castaliang, cin
ta Horizonles. con teclado profesonal
Loprofie, 90 revisias, estuches de cin-
tas, libros sobre el tema. etc. Todo por
s6lo 32.000 ptas. (negociables). Intere-
sados llamar al tel, 212 58 80 de Bar-
celona, v preguntar por Jawn

L ] UHGE vender Spectrum Plus
transformador, cables, manuales, Cas
sefte, por soio la cantidad oe 20 000
plas. Regalo con ello revistas y Ires i
bros. Interesados escrnbir @ la Siguen-
te direccidn: Ifigo Algaidebere. C/ Doc-
tor Bemaola. 2. 3° Bibao. Tel (%4)
68512 74

L DES.EAR.’A HOS contac:

tar con usuanos del Zx Spectrum 48
K. para intercambiar 1rucos y pokes. A
ser posible de Alicante. Inleresados s
cribir a la siguienie direccidn: José Pe-
dro Domenech, Avda. Salamanca. 8
1.° C. Alicante

[ ] VEHDO Commodaore-16. con

grabadora onginal, practicamente sin
usar, Precio a3 convenir, Interesados
pueden llamar al tel (97) 448 90 74
Esteban Pardo

] ATENG’O” el club Trébol

hace una llamada a 1000s 08 usuanos
de Spectrum para gue escriban con re-
ferencia a cualguier peticion. Intesesa
dos escribir a Ramon José Lorenzo
Paz Avda Caldas 34, 1° B 32001
Orense

ORBITRONIK
Cl. Hermanos Machado, 53
28017 MADRD
Tel. (91) 407 17 &1
SERVICIO REPARACIONES DE
ORDENADORES PERSONALES
TARIFA UNICA
SPECTRUM

3.600 ptas.

ENTRADA RAPDA
MATERIALES ORIGINALES
Trabajomos a foda Espofia
CARACTER URGENTE




FABULOSOS
PROGRAMAS

Suscribete hoy mismo a
MICROHOBBY y recibirds a
vuelta de correo los dos
mayores éxifos de
Dinamic

Beneficiate de las
de la tarjeta dom
Un nomero mds,
en tu suscripcion y la pos
de realizar el pago

Oferta vdlida solo para Espaiia ~~=g=---.

ARMY MOVES
(omo miembro del (uerpo

de Operaciones Especiales,
D«m:':‘du adiestrodo
en varios sistemas de
tombate distintos, asi como
en ¢l manejo de todos los
armas, explosivos y
técnicos de guerro en lo
selva. Ahoro, tros lorgos
ofios de entrenamiento, le
ho llegodo el momento de
demostror sus hobilidodes
y atravesor, por fierra,
mor y oire, los lineas
enemigos. ;Lo conseguird?

habitantes del ploneto

Porshaco, quienes estdn
sufriendo en sus comes
viscosas la tironio de lo



NUEVO PRECIO DINAMIC

NONAMED

ANO-I\" . HUIA. 118

ARQUIMEDES XXI1

ARMY MOVES

Para ser caballero del rey no exis-
J!Tq olro sistema.

u obligacidn es superar la prue-
ba, dominar ¢l miedo, sufrir el rito
v encontrar la salido del castillo sin
nombre donde te han encerrado.

SIS T

La aventura grdfico-conversacio-
nal que te hard temblar:

Arquimedes XXI es una base ene-
miga dedicada a la fabricacién de
memorias bioldgicas para equipar
ni' ﬂércﬂo de mrdrmdes de la gala-

PEDIDIS, ri.:rw_??; ﬁ_’{f_f?rHJI UK, Ji).?dé’?ﬂ'

Derdhal es un miembro del C.
Claps o Oreicaps fonts
les. . ! ene-

migas por fierra, mar o aire; do-
mina todas las técnicas de la gue-
rrifla; conoce tndasxploi;s armas y es
un experto en e LOS,

Tres sistemas de cdmbate: Jeep,
helicdptero vy soldado COE.

DUSTIN
Un jr (1m firin oe "'"'

ha sido captur por Iu
Pl:ﬂil:m v se encuenira en h prisiin
de alta sequridad Wad-Ras: Dustin
intentard escaparse a toda costa.
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